FICHE TECHNIQUE – ACC1     ACCESS - CREER UNE TABLE AVEC ACCESS
Lorsque le schéma des relations a été établi, on peut passer au niveau physique, c’est à dire à l’implantation des tables de la base de données avec le SGBDR choisi.  

Créer une table consiste à définir la structure de la table, c’est à dire définir pour chaque champ de la table :

- son nom

- son type de données : (numérique, texte, date,…) voir tableau ci-après

- la taille du champ exprimée en octet (cette taille est fixe pour la plupart des types de données à l’exception des champs de type texte et mémo – voir tableau ci-après. c

- au besoin un format d’affichage (nombre de décimales, majuscule pour le texte,…)

- un domaine de valeur (valeurs admises pour le champ) : dans access on définit alors une règle de validation et un message d’erreur en cas de violation de la rège de validation

Pour chaque table, il faut définir une clé primaire (elle correspond à la clé primaire de la relation défini dans le SLD relationnel)

Tableau 1 :  les types de données et les tailles de champ suivants
	Types de données
	Définition
	Taille du champ

	TEXTE
	Contient tout type de caractères (chiffres, lettres;symbole...)
	Défini par l'utilisateur, de 1 octet jusqu'à 255 maxi

	MEMO
	Contient des informations de longueur variable; ex : "Ce client est à contacter le lundi à partir de 14 h"
	Taille variable non paramétrable, de 1 à 32000 caractères

	NUMEROAUTO
	Attribue à chaque enregistrement un numéro "incrémenté"

	Taille non paramétrable (équivaut à la taille entier long)

	OUI/NON
	Ce type n'admet que deux valeurs :
soit oui/non
soit vrai/faux
soit activé/désactivé
	Taille non paramétrable

	NUMERIQUE
	Ce type correspond à des nombres (données qui pourront servir à des calculs)
	Choisissez la taille :
- Octet : nbre compris entre 0 et 255
- Entier (nombre compris entre -32767 et + 32767

- Entier long (entre -2 milliard et + 2milliards)
- réel simple (entre -3.40 1038et +3.40 1038)
- Réel double (entre -1.79 10107 et +1.79 10107)

	MONETAIRE
	Ce type de données conserve en mémoire tous les chiffres après la virgule, ce qui peut s’avérer utile pour les problèmes d’arrondi 
	8 octets (taille non paramétrable)

	OLE
	Conserve des données liées à une autre application telle qu’EXCEL
	Jusqu’à un gigaoctet

	LIEN HYPERTEXTE
	Mémorise des adresses URL de sites Web
	Jusqu’à 64000 octets

	ASSISTANT LISTE DE CHOIX
	Permet de rechercher une valeur parmi une liste de valeur provenant d’une autre table. Généralement, les listes de choix sont utilisées pour les clés étrangères.
	

	DATE/HEURE
	Permet d'entrer des dates ou des heures
	Taille non paramétrable


   Remarque : pour les champs de type numérique, il faut choisir la taille la plus petite possible correspondant au besoin par exemple pour un champ Nombre d'enfants le type octet suffit, pour des montants avec virgule la taille réel simple suffit largement)
Le champ de type compteur équivaut en taille à "Entier long"

Tableau 2 Les formats d’affichage 
Le format d'un champ définit la manière dont doivent être présentées les données. On peut utiliser dans certains cas des formats prédéfinis ou alors personnaliser son format Exemples de formats personnalisés (à définir dans la propriété FORMAT de la table en mode création :

Données de type TEXTE (et mémo) :  utilisez les caractères suivants :

	Code de format
	Description - Exemples

	>
	Tous les caractères du champ seront en majuscules

	<
	Tous les caractères du champ seront en minuscules

	@ (<Alt Gr>0)
	permet de personnaliser l’affichage des caractères Exemple : pour personnaliser un n° de téléphone on peut définir  le format suivant  :  @@-@@-@@-@@-@@

Si on saisit la valeur 0127988862, l'affichage sera le suivant : 01-27-98-88-62




Données de type NUMERIQUES : utilisez les caractères suivants :

	Code de format
	Description - Exemples

	# (<Alt Gr>3)
	Désigne un chiffre.  Exemple : soit le format  "N° de code "### ### .  En entrant la valeur 411214 ACCESS affichera  :   N° de code 411 214

	0
	 Exemple : 000 : la valeur 7 sera affichée 007

	%
	Format pourcentage Ex : 0,12 entraine l'affichage de la valeur 12%

	F ou €
	Affiche le symbole F(ranc) ou €(uro), utiliser plutôt le format "Monétaire"


Tableau 3 Les règles de validation et les messages d’erreurs
LES REGLES DE VALIDATION limitent les valeurs que doit prendre le champ et permettent donc  un contrôle de saisie

LES MESSAGES D’ERREUR : lorsqu’une règle de validation a été définie, on peut provoquer l’affichage d’un message en cas d’erreur.

ACCESS utilise des EXPRESSIONS DE VALIDATION en Français.

Par exemple dans la propriété "VALIDE SI " on peut utiliser les expressions suivantes :

	EXPRESSIONS DE VALIDATION
	Les données doivent
	Message si erreur

	="FRANCE"
	Etre égales à "FRANCE"
	« Le pays saisi doit être la France »

	ENTRE "01000" ET "95000"
	Comprises entre "01000" et "95000"


	« Le code postal n’est pas valide »

	DANS("PARIS";"LYON";"LILLE")
	Etre "PARIS";"LYON" ou "LILLE"
	« La ville doit être PARIS, LYON ou LILLE »

	COMME("P[A-F]###")
	avoir la 1ère lettre commencant par Pet la deuxième comprise entre A et F
	


Tableau 4 : Modes opératoires « créer une table sur Access » 

Etape 1 : Sélectionnez l’objet Table dans la fenêtre base de données puis cliquez sur Créer une table en mode création
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Etape 2 : Saisissez pour chaque champ son nom, son type de donnée, une description facultative qui apparaîtra dans la barre d’état, ainsi que ses autres « propriétés » :
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Etape 3 : Définir la clé primaire de la table 

La clé primaire est obligatoire.

·  Sélectionnez le champ qui sert de clé primaire  en cliquant sur le sélecteur de champ  (bouton situé dans la marge gauche )
·  Cliquez sur le bouton clé primaire : 
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Remarque : pour les clés primaires concaténés (par exemple N° facture+N° produit), sélectionnez les deux champs avant de valider)

Etape 4 Enregistrer la structure de la table 

- Fichier Enregistrer sous… indiquez le nom de la table

- ou clic sur le bouton Enregistrer : [image: image4.png]



LA TABLE PEUT MAINTENANT ÊTRE ALIMENTEE EN DONNEES

4) Sélectionnez la taille du champ en cliquant sur le bouton « liste déroulante » pour les champs de type numérique


OU Saisissez le nombre de caractères pour les champs de type texte





2) Sélectionnez le type de données en cliquant sur le bouton « liste déroulante » (Cf. Tableau 1)





1) Saisissez les noms de champs tels qu’ils sont définis dans le tableau ci-dessus





3) Saisissez la description du champ (facultatif)





5) Sélectionnez ou saisissez un format d’affichage (Cf. tableau 2)





5) Sélectionnez le nombre de décimales pour les champs numériques (pour les champs Monétaire, le format automatique correspond à 2 décimales





6) à compléter si le nom du champ n’est pas significatif (dans l’exemple lors de la saisie, le champ CODECLI s’affichera avec le nom Code Client





7) La valeur par défaut s’affiche automatiquement lorsqu’on saisit un nouvel enregistrement. 





8) Paramétrez au besoins les règles de validation sur certaines données  et le message à afficher en cas d’erreur (Cf. Tableau 3) 





9) Paramétrez cette propriété pour forcer la saisie d’une valeur dans le champs. L’absence de saisie entraîne alors un message d’erreur d’Access 





10) Cette propriété est définie automatiquement sur  « Oui-sans doublons » pour la clé primaire. On peut définir un index sur un autre champ que la clé primaire, ce qui peut accélérer la recherche sur des champs non clés primaires 
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