Fiche technique MAT 3 LES PERIPHERIQUES INFORMATIQUES


I. LES PERIPHERIQUES D’ENTREE

	Eléments
	Définition/principes de fonctionnement
	Critères de choix

	PERIPHERIQUES D’ENTREE INDISPENSABLES

	Le clavier 
	C’est l’organe d’entrée par excellence. Il se compose de 4 blocs de touches :

· bloc de touches alphanumériques

· bloc de touches numériques (en option sur les portables)

· touches de déplacement (de moins en moins utilisé sous WINDOW)

· Touches de fonctions programmables


	· Souplesse de la frappe

· Nombres de touches (les claviers actuels comportent 105 touches)

· Le clavier peut être «sans fil ». la liaison avec l’unité centrale se fait alors par ports infrarouge (pratique pour faciliter le rangement)

	La souris
	Dispositif de pointage utilisé dans un environnement graphique (Windows), elle facilite grandement l’utilisation de l’ordinateur
	les souris bas de gamme ne sont pas précises

	PERIPHERIQUES D’ENTREE A USAGE SPECIFIQUE

	Le scanner
	Il permet de récupérer une image ou un texte imprimés. L’image pourra être modifiée grâce à un logiciel de retouches photos. Pour pouvoir modifier le texte, il faut disposer d’un logiciel O.C.R. (Optical Recognition Character) qui permet la reconnaissance de caractères
	· la résolution graphique exprimée en DPI (Dot Per Inch – points par pouce) : plus cette résolution est élevée, meilleure sera la qualité des documents récupérés (un bon scanner a une résolution de 2400 DPI)

· Interface utilisée : USB ou SCSI (pour des utilisations professionnelles)

· Qualité des logiciels fournis pour la reconnaissance de caractères ou la retouche photo

	La WebCam
	Elle permet de participer à des vidéoconférences via le réseau internet. Il est nécessaire de disposer d’une liaison haut débit. La WebCam se branche sur le port USB. Elle comporte un microphone
	· Résolution en pixels

· Nombre de couleurs

	L’appareil photo numérique
	A titre professionnel, ce périphérique autonome est essentiellement utilisé pour la réalisation de catalogues ou de sites Web. Un port USB permet de transférer les photos vers un PC
	· Résolution en pixels

· Capacité de la mémoire de stockage


II. LES PERIPHERIQUES DE SORTIE

	Eléments
	Définition/principes de fonctionnement
	Critères de choix

	Le moniteur 
	Il permet d’afficher les informations temporairement. Pour pouvoir brancher le moniteur à l’unité centrale, il faut disposer d’une carte graphique. Celle-ci allège le travail de l’unité centrale en prenant en charge tous les traitements liés à l’affichage.

Remarque : Certaines configurations informatiques sont vendues sans carte graphique. La carte mère est alors pourvue d’un circuit graphique et la mémoire vidéo est prise sur la RAM. 


	Choix d’un moniteur :

· Taille exprimée en pouces (17 pouces minimum)

· La résolution graphique exprimée en pixels (en  bureautique l’affichage est de 800 X 600 pixels)

· La fréquence verticale (mini 70 Hz) : plus cette fréquence est élevée, moins l’effet de scintillement sera visible)

· Le pas de masque (pitch) : représente l’espacement entre les lignes. Plus le pitch est faible meilleure sera la qualité d’image (pour un usage bureautique  0,27 mm est suffisant)

Choix d’une carte graphique :

· Capacité de la mémoire vidéo : (32 MO pour un usage bureautiques suffisent largement)

· Processeur graphique (actuellement processeur Nvidia GE FORCE 4MX)

D’une manière générale une carte graphique « 1er prix » convient pour un usage bureautique. Pour des applications 3D (jeux, CAO) une bonne carte graphique est nécessaire. 

	L’imprimante
	Les imprimantes se classent en 3 catégories :

Les imprimantes matricielles ou à aiguilles : elles sont utilisées pour l’impression de listings et de liasses carbonnées. 

Les imprimantes jet d’encre (couleur ou noir et blanc) offrent une qualité acceptable et un coût d’achat relativement faible. En revanche,  les cartouches d’encre se consomment rapidement et sont relativement coûteuses. L’impression est généralement lente (surtout en qualité photo) 

Les imprimantes laser noir et blanc : la qualité d’impression est très bonne, la vitesse est élevée de 8 à 20 pages par minutes et le coût  à la page est relativement faible

Les imprimantes Laser couleur existent mais sont très coûteuses.
	· Rapidité (exprimée généralement en pages par minutes)

· Qualité d’impression exprimée en point par pouces 

· Coût des consommables (généralement les comparaisons se font par rapport au coût à la page)


LES PERIPHERIQUES ET SUPPORTS DE STOCKAGE

	Périphériques de stockage
	Support de stockage
	Critères de choix

	Lecteur de disquettes
	Disquette 3,5 pouces – 1,44 MO – ce support n’est pratiquement plus utilisé
	

	Le disque dur :

Le disque dur est constituée d’une pile de disques rigides.

Il contient :

· le système d’exploitation

· les programmes 

· les données du (des) utilisateur(s)

Les capacités des disques durs actuels vont de 40 GO à 160 GO et plus 

Pour utiliser plusieurs systèmes d’exploitation différents sur un même disque dur il faut créer des partitions (une partition pour chaque système d’exploitation). Chaque partition est alors indépendante et au démarrage de l’ordinateur, l’utilisateur doit choisir sa partition de démarrage.

Un disque dur de taille importante peut aussi être partitionné pour séparer les programmes des données. Un disque dur de 80 GO peut ainsi être partitionné en deux unités logiques de 40 GO (qui pourront être désignées par les lettres C : et D :) 
	· capacité en GO

· temps moyen d’accès (exprimé en millisecondes)

· sa vitesse de rotation (actuellement 7200 tours/minute, les disques les plus rapides tournent à 10000 tours/minutes

	Lecteur de CD ROM
	Le CD ROM (compact disc – Read Only Memory) est un support pouvant contenir jusqu’à 660 MO de données (ou 78 mn de musique). 

Un lecteur de CD ROM récent est capable de lire des CD RW (Compact Disk Rewritable – compact disk réinscriptible.

Pour enregistrer des données sur un CD ROM ou un CD RW, il faut un graveur.
	Vitesse de lecture :

Un lecteur de CD 40X a une vitesse représentant 40 fois la vitesse d’un lecteur de CD Audio. 

Le lecteur de CD ROM est supplanté par le lecteur de DVD ROM

	Graveur de CD ROM
	Un CD ROM peut être gravé en plusieurs fois si le graveur prend en charge le format multissession (on peut ainsi  réaliser des sauvegardes complémentaires mais les fichiers déjà enregistrés ne peuvent ni être modifiés ni effacés)

Un graveur permet également de graver des CD RW :

· Un CD RW doit être au préalable formaté ;

· Un CD RW peut être gravé comme un CD ROM, lorsqu’on veut le réutiliser il suffit de faire un formatage rapide

· Un CD RW peut également être utilisé comme une disquette (grâce au format UDF), une fois formaté,  on peut par simple glisser déposer depuis l’explorateur « placer » des fichiers sur le CD RW comme s’il s’agissait d’une disquette

Un graveur peut aussi lire des CD ROM (ou Audio)
	La vitesse d’un graveur est exprimé avec 3 chiffres :

8x/4x/40x  qui se lisent :

· 8 X : vitesse de gravure d’un CD R

· 4X Vitesse en gravure de CDrw

· 40x : vitesse de lecture d’un CD

A l’achat, il faut vérifier la présence d’un logiciel de gravage (NeroBurning ROM 5,50 par exemple ou EasyCDCreator.

	Lecteur de DVD ROM
	Un DVD ROM est un support en apparence similaire à un CD ROM mais la capacité est beaucoup plus importante :

de 4,7 GO (9 h 30 « musicales) à 17 GO (35 h 00 “musicales”). Un lecteur de DVD peut également lire des CD R et CD Audio

Les premiers graveurs de DVD R arrivent sur le marché mais les prix sont élevés. Pour la gravure de DVD rw, l’absence de standard constitue un frein important
	



LES PERIPHERIQUES ET SUPPORTS DE SAUVEGARDE

Ils ont pour objet la sauvegarde partielle ou complète des données d’un système informatique.

Pour un micro ordinateur autonome, les sauvegardes sont réalisées sur des CD R ou CD RW.

Dans  les réseaux, les sauvegardes sont réalisées sur bandes magnétiques (DAT ou DLT). Les lecteurs correspondants sont généralement connectés à une interface SCSI beaucoup plus adaptée à des transferts de données importants. 

	Périphériques de sauvegarde
	Support de sauvegarde
	Critères de choix

	Lecteur de DAT
	Le DAT (Digital Audio Tape) se présente sous la forme d’une cartouche contenant une bande de longueur variable et de hauteur de 4 mm.

C’est un support magnétique séquentiel (les informations y sont stockés en continu, pour récupérer un fichier en fin de bande le lecteur doit lire tous les fichiers situés avant)

Ce support est utilisé essentiellement pour les sauvegardes journalières des serveurs de fichiers.

Le support a une grande fiabilité.
	· capacité des bandes : de 2 à 40 GO et +

·  Taux de transfert exprimé en MO par seconde

	Lecteur de DLT
	Le DLT (Digital Linear Tape – cassette numérique linéaire) se présente également sous forme d’une cartouche à bande  magnétique. C’est aussi un support à accès séquentiel. La technologie employée permet d’atteindre des capacités élevés de stockage et des taux de transfert élevé.
	· Capacité des bandes (de 40 à 220 GO compressées)

· Taux de transfert : de 3 MO/seconde à 22 MO seconde


III. 
LES PERIPHERIQUES DE COMMUNICATION

Les périphériques de communication permettent à un poste informatique de se connecter à un réseau (local ou étendu comme Internet). Ces périphériques seront plus développés lors de l’étude consacrée aux réseaux

	Périphériques de communication
	Critères de choix

	La carte réseau
	Elle se présente sous la forme d’une carte d’extension se connectant sur un port PCI. La carte réseau permet à un ordinateur de se connecter à un réseau local. Chaque poste du réseau  (y compris le ou les serveurs) en est équipé.
	· Débit : les cartes réseaux standards supportent des débits de 10 ou 100 Méga bits par seconde (on parle de carte réseau 10/100 Mbits).

· Remarque : des cartes à 1 Gbit (Giga Bit) existent pour les liaisons de serveur à serveur

	Le MODEM
	Le  MODEM (Modulateur-DEModulateur) permet la conversion des signaux émis par l’ordinateur en signaux « audibles » sur les lignes téléphoniques. Il permet des échanges entre ordinateurs géographiquement distants (notamment pour l’accès à Internet).

En fonction du type de ligne téléphonique utilisé ou de la technologie employée pour accéder à Internet,  le type de modem sera différent :

· Liaison téléphonique ordinaire (RTC) : MODEM RTC 56Kbits

· Liaison téléphonique « Numéris » : MODEM RNIS (64Kbits ou 128 Kbits)

· Liaison ADSL : MODEM ADSL 
	Tous les MODEMS se valent. Il faut choisir le MODEM en fonction du type de liaison téléphonique dont on dispose. 

L’ADSL ne couvre pas toute la France. Se méfier des MODEMs qui sont à connecter sur un port USB : il est préférable d’installer une carte réseau Ethernet et de connecter le modem sur cette carte.

















© F.Redonnet – http://www.ticegestion.com 

1/4
PAGE  
© F.Redonnet – http://www.ticegestion.com 

2/4

