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CAS BULLIT DERMER (intro)

Objectifs : 

	Analyser un diagramme de flux conceptuel
	Modifier une macro-commande

	Analyser un MCD
	Réaliser un algorithme simple

	Compléter et réaliser un MCTA
	Créer une fonction personnalisée

	Réaliser des requêtes en vue d’établir un formulaire ou un état
	Réaliser un formulaire avec sous-formulaire

Réaliser un état

	Paramétrer les propriétés de contrôle d’un formulaire ou d’un état
	Insérer des boutons de commande dans un formulaire 

	Réaliser une macro commande avec l’enregistreur de macros d’excel
	Modifier du code VBA à partir d’un algorithme fourni


Pré-requis :

- Interpréter et compléter un MCTA

- Interpréter un SCD

Compétences et connaissances mises en œuvre ou à acquérir

	COMPETENCES
	Connaissances

	10.1 Interpréter et compléter des schémas représentant : 

- des flux d’informations,
et prenant en compte en tant que de besoin :

- les règles de gestion et les contraintes de l’organisation ;


	10.1 Connaissances techniques

 Les représentations des flux d’information (domaine, acteur)

Les composants du modèle entités-associations 

Les représentations de l’enchaînement des traitements :

- les composantes des représentations ;

- la nature des traitements : manuel, automatique, conversationnel 

	10.3

- À partir d’un dossier d’analyse, développer et mettre en œuvre une application sous un système de gestion de bases de données :- implanter la base correspondant aux schémas de données et de traitements ;- décrire et mettre en place des formulaires, des états, des requêtes, des traitements.

- Développer et mettre en œuvre une application bureautique.

Compétences en organisation :

Définir l’ergonomie de l’application avec les utilisateurs concernés.


	10.3 Les SGBD R

Le schéma relationnel…

Les requêtes et les opérateurs associés (partiellement)

Les états et les formulaires

Les éléments d’algorithmique et langage nécessaires au développement d’applications bureautique 

Connaissance en communication : aide en ligne, documentation, les composantes d’une interface homme machine (modèle fourni)

Connaissances en communication

Les composantes d’une interface homme-machine : présentation et dialogue, message, transaction.Les différentes formules d’assistance : aide en ligne, documentation, forum, foire aux questions, contrat d’abonnement…
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